Lararhandledning

Hur visar vi var
varld?
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Vi har tillgang till enorma mangder
vetenskapliga data, men for att kunna
skapa en battre framtid behover vi
kunna oOverblicka och forsta var varld. Vi
behover gora vetenskapen tillganglig,
for alla.

TellUs ar skapad for att mota barn och
unga i deras nyfikenhet och dar de ar.
Pa besok i landets skolor och klassrum

blir den en hjalp i STEM-undervisningen.

TellUs ar en interaktiv visualiseringsglob dar vetenskap blir
levande. Genom avancerad visualisering kan den visa och
hjalpa oss att exempelvis forklara hur vi reser mellan olika
delar av varlden, hur klimatet skiftar och hur var planet har
forandrats. Eleverna kan utforska och tillsammans med
pedagogen fa svar pa ett satt som gor larandet spannande
och tillgangligt.

Projektet satter Norrk6ping pa kartan.

TellUs ar en del av Wisdome-samarbetet, en unik nationell
satsning pa digitala larmiljoer. Tillsammans med Universeum
i Goteborg, Malmo Museer, Curiosum i Umea och Tekniska
museet i Stockholm arbetar vi for att géra vetenskap mer
tillganglig och inspirerande.
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Fran forskola till forskning

Det ar viktigt att redan i tidig alder stimulera barns
nyfikenhet och intresse for matematik,
naturvetenskap och teknik. Kunskaper inom STEM
hjalper elever att utveckla formagor som kritiskt
tankande och problemldsning.

Genom att uppleva och utforska med hjalp utav STEM
kan olika vetenskapsomraden integreras, vilket leder
till ett brett férhallningssatt hos eleverna. Kunskaper
inom matematik, naturvetenskap och teknik ar
nodvandiga for att forsta var omvarld och standigt
narvarande i elevernas vardag.
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Var planet ar en mosaik av livsmiljder som ar unika,
foranderliga och sarbara. Naturvetenskap, teknik,
geografi och visuell kommunikation ger oss kunskaper om
dessa varierande miljoer och bidrar till forstaelse av
manniskors levnadsvillkor samt om samspelet mellan
manniska, samhalle och natur.

Naturvetenskapen har sitt ursprung i manniskans
nyfikenhet och behov av att veta mer om sig sjalv och sin
omvarld. Med hjalp av teknik kan vi ocksa hitta mdéjligheter
att uppfylla behov eller I6sa problem. Genom att
reflektera 6ver teknikens utveckling far vi battre
forutsattningar att forsta samtiden, hur tekniken och
samhallsutvecklingen paverkar varandra. Bilder har dartill
en stor betydelse for manniskors satt att tanka, lara och
uppleva sig sjalva och omvarlden.

Kunskaper inom alla dessa amnen ger okade majligheter
att forsta varlden vi lever i och beredskap att framja

hallbar utveckling.
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For arskurs 1-2 fokuserar innehallet kring planeten Jorden och
hur vi med hjalp av STEM kan lara oss mer om var planet.
Skapandet och anvandandet av kartor kommer in som en
tydlig del av just detta samtidigt som det har en narvaro i
barnens vardag.

Vi kommer med hjalp av TellUs prata om hur kartor skapas och
varfor de ar viktiga. Kartor kan anvandas for att exempelvis
visa synliggora klimatfoérandringar, visa resvagar eller
information om exempelvis befolkning och lander. Kartor kan
anvandas for att synliggora och lara eleverna mer om sitt
naromrade saval som hela planeten.

Aven sjilva skapandet av kartor kraver kunskaper inom STEM,
exempelvis skalor och koordinatsystem, och teknik som
satelliter, GIS och GPS.

Och varfor en glob?

Genom att anvanda en sfarisk projektionsyta,
en glob, tydliggors kopplingen mellan det
visuella innehallet och berattandet kring var
planet, vilket forstarker upplevelsen och
larandet.
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Besoket pa er skola ta ca en timme per klass.
Besoket inleds genom att en pedagog fran
Visualiseringscenter C presenterar och sedan
utforskar TellUs tillsammans med eleverna.

Darefter presenterar pedagogen en uppgift som
eleverna kan avsluta lektionen med.

Praktiska detaljer

Vi behover placera TellUs-globen i ett rum som kan
mobleras sa att eleverna kan sitta i en halvcirkel runt
om.

TellUs ar packad i tva lador som vi kommer med till er skola i
en mindre lastbil. Vanligen se over att det finns mojlighet for
oss att lasta ur samt att den finns en lamplig parkeringsplats.
Ladorna ar tunga och vi behover darfor kunna rulla in dem i
skolan (utan trappsteg).

Vi ber er att sakerstéalla att matt pa dorroppningar samt ev.
hissar ar stora nog for ladorna. Matten pa ladorna ar 96x76 cm
samt 84x84 cm.

Ladan som mater 84x84 cm innehaller sjalva globen som
vid behov gar att lyfta ur och baras in separat. Vi kan da bara
in den igenom dorroppningar som ar 77 cm. Var erfarenhet ar
att de flesta skolor har mojlighet att ta emot TellUs, men vilken

lokal som passar bast kan variera.
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Forslag till lararen, innan besoket

Infor besoket finns det material att tillga som
kan underlatta samt forstarka vart besok.

Ordlista med nagra av de begrepp vi
kommer ta upp

Bildstod att anvanda vid behov

Foreuppgift kopplad till planeten Jorden
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Efter besoket finns det sjalvklart mer att diskutera.
Kanske ar det kopplat till det vi precis gatt igenom,
kanske har eleverna helt nya fragor. Utéver en
specifik efteruppgift kopplad till temat Jorden kommer
har forslag pa amnen som kan vara relevanta att prata
mer om.

* Planetens uppkomst och utveckling
« Biologisk mangfald

« Hallbar utveckling

Tellus

BY:WISDPME



https://visualiseringscenter.se/research-program/tellus/
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Till pedagoger och elever som deltagit i projektets utvecklingsfas:

» Soderportens skola i Hageby
. Gustaf Adolfsskolan i Ostantill
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